
Beste leden, beste 
ouders,

In Goldville gebeuren vreemde dingen en daardoor wordt het er onrustig. Sheriff Bob 
heeft  daarom  alle  dorpelingen  bij  elkaar  geroepen  voor  een  overleg.  Met  deze 
woorden  zijn  jullie  allemaal  uitgenodigd  om  op  11  juni  te  verschijnen  op  het 
dorpsplein voor de dorpsraad om te helpen het mysterie van Goldville op te lossen. 

Dit  is  een  bijzondere  gebeurtenis.  Eens  in  de  zoveel  jaar  wordt  er  bij  Scouting 
Bennekom een groepskamp georganiseerd (enige regelmaat is lastig te ontdekken). 
Een groepskamp is voor iedere speltak een eigen kamp, maar waar tegelijkertijd een 
groot deel van de activiteiten samen gedaan worden met alle speltakken. Een unieke 
belevenis! 

Ongeveer  twee  jaar  geleden  ontstond  het  idee  op  weer  eens  een  groepskamp  te 
organiseren. Na maanden van voorbereiden, overleggen, inkopen en knutselen is het 
dan eindelijk zover. De organisatie was een hele klus. Het kamp biedt voor zowel 
leiding als jeugdleden veel uitdaging en het mag ook best een beetje spannend zijn. 
Wij zijn er echter van overtuigd dat we als groep helemaal klaar voor zijn om er een 
prachtkamp van te maken. Met trots presenteren wij dan ook dit kampboekje met 
daarin  alle  hoe,  wat,  waar  en  wanneer  over  het  komende  groepskamp.  Veel 
leesplezier!

Tot op de dorpsraad bij Sheriff Bob! 

Stevige linker,

Aad van der Linden
Groepsvoorzitter

Gezocht!
Jeugdleden die het leuk vinden om tijdens of direct na het kamp een 
stukje of verslag te schrijven over het groepskamp. Wat vond jij het 

leukste? Wat hebben we gedaan? Wat was spannend, grappig, 
gezellig? 

Laat het ons weten!
Deze stukken zullen we plaatsen in de S[h]elter

je kunt je aanmelden via groepskamp@scoutingbennekom.nl of bij je 
eigen leiding.
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Once upon a time....
Ergens in het wilde westen ligt het dorp Goldville. Waarom het dorp Goldville heet 
weet eigenlijk niemand, er is hier namelijk nog nooit goud gevonden. De dorpelingen 
leven in  vrede  samen met  de indianen uit  het  indianendorp verderop.  Midden in 
Goldville  staat  de  saloon  van barman Otto  en  zijn  vrouw Heidi.  Deze  bar  is  de 
gezelligste plek van het  dorp.  Iedereen houdt ervan om elkaar hier  te ontmoeten. 
Indianen en cowboys zijn welkom bij Otto aan de bar.

Op een dag gebeurd er wat vreemds: Er wordt van alles gestolen maar niemand weet 
wie de dief is. Om het allemaal nog  wat erger te maken lijkt het erop dat de saloon 
van Otto gesloopt moet worden. Gouverneur Kentucky heeft namelijk besloten dat er 
een spoorlijn door het dorp moet komen.

Het wordt hierdoor erg onrustig in het  dorp en daarom roept de Sheriff  Bob alle 
dorpelingen bij elkaar voor een overleg.



Inwoners Goldville
Sherrif Bob: Hij is de baas van Goldville. Zijn slogan: “BOB daar kun je mee thuis 
komen”. De meeste bewoners van Goldville zijn erg blij met Bob als dorpsbaas. 
Helaas denkt Bob niet altijd even goed na over zijn beslissingen,  hij is hard, eerlijk 
en recht door zee.

Adviseur Slim: Slim is de rechterhand van de sheriff.  Hij geeft de sheriff advies 
wanneer deze hier om vraagt. Helaas durft Slim niet zijn mond open te trekken als hij 
denkt dat de sherrif  een domme beslissing neemt.

Barman Otto: Nuchter,  gezellig  en  altijd  behulpzaam.  Echt  volksmens,  hij  kent 
iedereen in het dorp, maar hij zegt niet veel. De barman is zeer populair in het dorp 
Goldville, toch maakt hij van deze positie geen enkel misbruik en blijft hij altijd heel 
hoffelijk.

Barvrouw Heidi: Komt eigenlijk uit Tirol maar vond het daar te koud. Heidi houdt 
van een feestje en heeft altijd veel te vertellen. Zij is een echte roddeltante, maar zegt 
nooit negatieve dingen over mensen. Heidi weet altijd het naadje van de kous als het 
gaat  om de laatste nieuwtjes van Goldville. 

Baron von Edelkrohn: De baron is het slechte meesterbrein. Hij is een hele nette 
maar sluwe meneer. Een goudzoeker, maar helaas heeft  hij  met deze carrière nog 
nooit succes gehad.

Henkie, het knaapje: Henkie is het slaafje van de baron. Hij moet altijd alle rottige 
klusjes opknappen, toch doet hij dit zonder protest. Henkie is dan ook niet de slimste 
in Goldville

Indi:  Het vrouwelijke indianenstamhoofd is een ware schoonheid. Zij is erg wijs en 
luistert goed naar haar volk. Zij is ervan overtuigd dat haar stam de dorpelingen te 
vriend moet houden, willen zij blijven wonen waar ze nu wonen. 

Toei-Moeti: Een oude wijze medicijnman, hij draagt een groot masker. Hij leeft al 
generaties lang en heeft daarom ook veel ervaring, niemand weet betere vredes-tabak 
te maken dan hij. Hij rookt dan ook graag een vredespijp.

Gouverneur Kentucky: Kentucky is de gouverneur van de staat waar Goldville ligt. 
Hij wil graag een spoorlijn aanleggen van de Oost- tot de Westkust. Met Gouverneur 
Kentucky valt echter niet te onderhandelen.



Programma
be= bevers, we= welpen j/m  vk= verkenners pv= padvindsters  rsa=rsa

Zaterdag 11 juni:
• 09.30u aankomst in Goldville (in thema kleding)
• 10.00u opening groepskamp
• vk/pv/rsa: kampopbouw  

 be/we: spel
• lunch, corvee
• alle speltakken: spel
• alle speltakken: voorbereiden diner
• diner, corvee
• alle speltakken: feest in Goldville
• naar bed 

Zondag 12 juni:
• Goldville in beweging
• ontbijt, lunchpakket maken
• alle speltakken: programma
• 12.30u bevers: naar huis
• lunch
• alle speltakken: hike 
• we: programma  

 vk/pv/rsa: koken
• diner, corvee
• alle speltakken: Goldville Cinema
• we: naar bed

 vk/pv/rsa: nachtprogramma

Maandag 13 juni:
• Goldville in beweging
• ontbijt, corvee
• pv/vk/rsa: kampafbraak

 we: inpakken, opruimen, spel
• 11.30u ontvangst ouders, bezoekers, bevers
• 12.00u afsluiting groepskamp
• afmelden en naar huis



Bagagelijst  
voor bevers / welpen (j/m)
• (self-inflating) matrasje, evt. kussen 
• slaapzak, evt. lakenzak, evt. extra deken 
• knuffel of beer
• pyjama 
• schoon ondergoed en sokken
• voldoende kleding/schoeisel passend bij het weer 
• goede (loop) schoenen. (geen open schoenen)
• jas, evt. regenjas (geen paraplu)
• toiletspullen: zeep, tandenborstel, kam etc.
• handdoek, evt washandje
• zaklamp, met een goede batterij
• plastic zak voor vuil goed of schoenen/natte spullen
• rugzakje (om lunchpakket te dragen tijdens hike)
• volledig uniform/Scoutfit, evt. groepstrui
• themakleding: zie ‘handige informatie’
• ingevulde bon om je groepskamp t-shirt te bestellen: zie ‘merchandise’

Bagagelijst vk/pv/rsa
Voor jullie gelden voor dit kamp de bekende, reguliere inpakregels voor de 
bagagelijst.  Gebruik bovenstaande lijst gerust als richtlijn. 
Aanvulling (dus niet vergeten!): 
• bord, mok, bestek
• fiets

Niet meenemen (geldt voor alle speltakken): 
mobiele telefoon of andere waardevolle spullen (uitzondering rsa)

• zakmes (tenzij afgetekend)

• aanstekers, lucifers

• energiedrink



Handige informatie
Aankomst:
Alle  jeugdleden  worden  zaterdag  11  juni  om  09.30u  in  Goldville  (clubhuis, 
Selterskampweg) verwacht, in themakleding.   
Per speltak zal duidelijk aangegeven worden waar iedereen zich mag melden en waar 
je je bagage neer kunt leggen. Jeugdleden mogen bij aankomst niet het gebouw in. 

Afsluiting:
Alle  ouders,  verzorgers  en  andere  belangstellenden  zijn  van  harte  welkom  in 
Goldville. Maandag 13 juni kunt u ons stadje bezoeken vanaf 11.30u. 
Hopelijk bent u dan rond 12.00u getuige van de spectaculaire ontknoping van het 
mysterie van Goldville.  Ná deze afsluting kunnen de jeugdleden naar huis.  Graag 
afmelden bij vertrek bij eigen leiding.

Bevers:
Voor de bevers eindigt het groepskamp zondag 12 juni om 12.30u (voor de lunch). 
Alle bevers zijn daarna nog van harte welkom op maandag om met hun ouders bij de 
afsluiting aanwezig te zijn. (11.30u-12.00u)

Thema kleding:
Het kampboekje is uitgegeven in twee versies. Hieraan kun je zien wat jouw rol zal 
zijn tijdens het kamp. Heb je een cowboy kampboekje dan verwachten we je op de 
dorpsraad als een ware cowboy of cowgirl. Heb je de indianen versie dan verwachten 
we dat je als een indiaan verschijnt op de dorpsraad.

Op de voorkant van het kampboekje, dat je ontvangen hebt van je leiding, zie je het 
plaatje van jouw themafiguur. Heb je geen kampboekje ontvangen? Mail dan naar 
groepskamp@scoutingbennekom.nl 

Cowboy styling tips: cowboyhoed, zakdoek om nek, spijkerbroek, riem, bruin/leren 
hesje, hoge laarzen, leren franjes.

Indianen styling tips: hoofdtooi, veren, kralen, ketting, vlechtjes, kleurige kleren met 
franjes (ingeknipt lang t-shirt).
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Kampregels
* Het groepskamp duurt van zaterdag 11 juni 09.30u tot maandag 13 juni 12.00u 

(bevers zondag 12 juni 12.00u)
* We houden ons tijdens het hele kamp aan de regels die ook tijdens de 
 opkomsten én (weekend)kampen gelden.
* Kampstilte 22.00 - 07.00 uur
* Als er iets is, ga je in principe altijd eerst naar je eigen leiding, maar kun je 
 altijd bij álle leiding terecht.
* Tijdens het kamp luisteren alle jeugdleden naar álle leiding.
* Je mag niet zonder toestemming van je eigen leiding het terrein af.
* Als je het terrein af gaat dragen we ons uniform/Scoutfit (tenzij anders 
 aangegeven wordt)
* Tijdens de thema-momenten draag je je themakleding (tenzij anders 

aangegeven wordt)



Merchandise
Badge kado!
Iedere deelnemer krijgt de groepskampbadge kado van het bestuur van Scouting 
Bennekom. Op deze manier heeft straks iedere deelnemer een prachtige badge als 
herinnering aan het groepskamp van 2011. Bestuur, bedankt! Geweldig!

           

T-shirt: 
Na het kamp worden er T-shirts gemaakt zoals je hierboven kunt zien.Wil jij ook na 
het groepskamp gekleurd voor de dag komen met dit mooie t-shirt? Je kunt dan een 
bestelbon invullen. De bestelling gaat alleen door bij minimaal 50 bestellingen. 
De kosten voor dit shirt zullen 15 euro zijn. Het shirt is te bestellen in de volgende 
Maat: 176  /  S  /   M  /  L  /  XL  /  XXL



Belangrijk! 
Bereikbaar, noodgeval?
Weet de leiding van uw zoon of dochter u tijdens het weekend te bereiken indien er 
een noodgeval is? Als u twijfelt, wilt u dan bij aanvang van het kamp doorgeven op 
welk telefoonnummer u bereikbaar bent.

In  noodgevallen kunt  u  het  beste  direct  de  leiding  van  uw  kind  bellen  of:
Clubhuis: 0318-418468

Bijzonderheden (medicatie, dieet)?:
In  principe  is  alle  informatie  van  alle  jeugdleden bij  de  leiding van uw zoon of 
dochter bekend. Mogelijk is deze informatie verouderd. Het is erg belangrijk dat de 
leiding op de hoogte is van medicijngebruik en/of dieet. Twijfelt u of onze informatie 
nog up to date is? Neem dan contact op met de leiding van uw kind. 
Doe dit uiterlijk voor 6 juni, zodat de kookstaf eventueel rekening kan houden met 
dieetwensen bij het doen van de inkopen. 

Wilt u de medicijnen bij aanvang van het kamp (mn bij de jongere speltakken) aan de 
leiding  van  uw  kind  geven.  Wilt  u  hierbij  duidelijke  instructies  geven  voor  het 
bewaren en innemen van de medicijnen.

Overige bijzonderheden bijv. rondom slaapgewoonten (bevers) kunt u doorgeven aan 
de leiding van uw kind.

Vragen?
groepskamp@scoutingbennekom.nl
Of via de leiding van uw zoon of dochter.

mailto:groepskamp@scoutingbennekom.nl


Mede mogelijk gemaakt 
door:

Herman Gerritsen Stoffering
Meubelstoffering en raambekleding

Renkum

Groepskampteam:
Clemens Schellens, Désiré Rozdeiczer, Karen Schellens, Marije Peters, Marco van 
Grootheest, Tirsa Suitela, Edwin Klom, Xander Peters, Veronique Gommers, Erwin 

Kerk, Youri Laan, Christiaan Gombert, Joost Kloppenburg

Themateam o.l.v.:
Joost Kloppenburg
Christiaan Gombert
Veronique Gommers

Decorbouw o.l.v.:
Willem Hoefakker

Kookstaf:
Aafke Peters
Jaap Peters

Jacobien Peters

Draaiboek:
Karen Schellens

Erwin Kerk

Design & merchandise:
Gerard van Roekel

Website:
Erwin Kerk

Move by Tirsa
Tirsa Suitela


